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Прототипирование 

Про- что, про- что?! 
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Визуальная точность 

Рисованный 
Стилизованный 

Функциональность 

Интерактивный Статичный 

Содержание 

Реальное Lorem Ipsum 

Lorem ipsum dolor sit 

Amet, cosectetur 

Adipisicing elit, sed do 

Прототипы могут быть 

разными по своим  

качествам, но это скорее 







Что такое прототип? 



Прототип — работающая штуковина, которую 

можно пощупать, потрогать, потыркать, 

пощелкать, почувствовать. 

 

Вы можете ИСПОЛЬЗОВАТЬ его. 



Вы можете ОБСУЖДАТЬ его. 



Прототип 

Разработка Идеи 



Прототип — это инструмент  

для извлечения и генерации идей. 



Прототипирование 

Контроль времени 



Прототип не жалко выкинуть 

Модели 

Отвергнутые 



Разработка Идеи 



Прототипирование ускоряет процесс 

Разработка 

Идея 

Разработка 

Идея 





SketchFlow 

Краткая история 





С нуля  

в Expression Blend 

+ SketchFlow 

Слайд = 

состояние 

Наброски и 

изображения 

Графика  

со слоями 



SketchFlow 

Демонстрация 



Мы увидели 

— Экраны, контролы, компоненты 

— Состояния и анимации 

— Поведения 

— Образцы данных 

— Обсуждение 

— Экспорт документации 



Прототипирование  
    — это важно. 
 
Прототипы можно делать 

     быстро. 
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