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Статусы пользователей 

• New (первые две недели) 
 

• Casual (от 1 до 5 сессий в неделю) 

• Addicted (>5 сессий в неделю) 
 

• Inactive (ни одной сессии за неделю) 

• Lost (ни одной сессии больше месяца) 



Как рассчитываем карму 

Каждую неделю в зависимости от 
количества сессий пользователя 
(sessionsNum), 
вычисляем коэффициент вовлечения (k). 

Карма пользователя – это средний 
взвешенный коэффициент вовлечения 
за 6 недель. 



Что происходит после мажорного 
релиза 
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 Нагрузки! :) 

 Месяц после релиза 

 Они будут писать гадости 



Выводы 

• Месяц после релиза – хорошее время поймать и 
удержать Casual пользователей (например, 
выпустив ещё один релиз с багфиксами). 

• Стратегия частных релизов с мелкими фичами 
неэффективна: релизы на количестве Casual и 
Addicted пользователей не сказываются. 

• После крупного релиза экосистема стабилизируется 
за четыре месяца – и, похоже, это отличный срок, 
чтобы выпустить ещё один крупный релиз. 
 

• Статистику полезно иметь из-за невыразимого 
терапевтического эффекта на команду :) 


